


Grazie per aver scelto di acquistare Isola LEGO® 2, uno dei nuovi grandi titoli 
di LEGO Media. 


A LEGO Media, ci impegniamo costantemente per raggiungere traguardi 
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legati ai classici valori LEGO. Come i nostri giochi, anche i titoli software si 
incentrano su contenuti e caratteristiche in grado di stimolare 
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Avendo prestato la massima attenzione alla fase di testing, possiamo affermare 
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Siamo convinti che Isola LEGO 2 saprà regalarti parecchie ore di divertimento. 
Se incontri qualsiasi tipo di difficoltà con questo prodotto, non esitare a 
contattare il nostro servizio clienti, che sarà felice di aiutarti. 
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LEGO 2, consulta l'opuscolo allegato per dare un'occhiata agli altri nostri 
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— Computer. E 


È necessario un computer 100% compatibile Windows® 95/98/ME e DirectX. 
Isola LEGO 2 non è compatibile con Windows NT, 05/2, Linux o sistemi operativi 
che emulano Windows. 


Requisiti minimi di sistema ras 






CPU Pentium Il 266 MHz o superiore i 
vemona SUISLO si ME at ESA 2 manualmente Isola L PS5 2, cliccate due volte sull'icona "Risorse 
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superiore. DirectX 8 è comunque disp 
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fe (A|Mefs|(oMo[S E) erininesà A li] afelt=] (AL soc (ell[ete(=|(- u | 
2 situata sul desktop. In alternativa, potete anche cliccare STA 
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MA RATA (ALe IA) procedimento, potreste aver bisogno 


Vi consigliamo di disinstallare |ciloXetoit1i][4:]gle (OR =/®}0ex3t=|(0) 04] 
; no. | Me, . 
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etterà di rimuovere dal vostro sistema 
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D-ROM di Isola LEG 
lete installare DirectX 8; 
struzioni sullo schermo. 


NOTA: se avete dei dubbi su lazione dei driver DirectX, contattate il 
produttore del vostro PC, in quanto Direci i 


][(a) tallato in maniera non 
corretta, potrebbe alterare la configurazione della vostra scheda video/audio. 
Pi i 
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La schermata che compare presenta diverse schede nella parte superiore. 
Cliccate su quella denominata Driver DirectX. Ciascun driver viene elencato 


“separatamente, mentre sul fondo della finestra si trova il [f{0 [Bf=(0[ (OM N (O1(AMEC | 
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La maggior parte dei produttori di schede video e audio rilascia driver 
aggiornati per Windows 95/98/ME che soddisfano gli standard DirectX. Vi 
consigliamo di contattare il produttore di qualsiasi componente.non supportato 
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Se incontrate delle difficoltà nell'esecuzione di questo gioco, consultate il 
file Readme.txt contenuto nel CD di Isola LEGO 2. 








Ciao! Sono sicuro che qualcuno di voi si ricorderà di me dall’ultima visita fatta 
sull'Isola LEGO: sono l’Infomatto! 


(G'o]ilex-{etoe[UisKjMutiuto®io[N(A]oMeialAlet Alesi] 014 (AIM) MRLCIOL ilo Meto)gli) 
fe] p'eg-t=](070](e]e}flogi[egi=Retex:igbilii- Mo) NoN: ato nta illlo]al Ae |N=]a]a] ii: REI lo |Plexcia] 
Ve] it: KelalAi= (Ale [Ue] (elal Ao [Vl o]o}leyi ale] a MA-]1t=|(Af=Relalislnal=]ga0]} 


DI: e [Uis]alo (e |j:]dleleto)alAl Aia] oo |[A Conor) 2A A (ei Fis aal Aa O) 
tranquilla. Abbiamo potuto rimettere in sesto tutta l'isola e persino ampliarla un 
po’; tutto sommato, costruire € l’attività nella quale siamo più portati, noi 
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Alcuni dei cittadini più coraggiosi hanno esplorato i mari che circondano l’isola. 
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di noi avrebbe mai potuto immaginare! D 
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tutti, se escludiamo quella canaglia del 
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utilizzare tutti gli oggetti che trovate; non esiste un 
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Infine, ecco il consiglio più importante: 
DIVERTITEVI! 


Nel gioco, vestirete i panni di Pepe,..il ragazzo che consegna le pizze! Dopo aver 
guardato il filmato introduttivo, .;accederete al menu principale. Selezionate 
prima Inizia e poi Nuova, per dare il via a una nuova partita. Infine, scegliete 
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Isola LEGO 2 è un'avventura nella quale dovrete impersonare il personaggio 
[0] d]alei]0}<][AM AVA (024 (o1A0 (A Kci[o1e(o MU a] (=:c}<V440X0 [N 110] 101124 01Al0]2] NA TAI Nole. 0a) 
(e (|| RKeto)K{aciat=R=No(o]1a][ci][lowo (A (Ao r44AA EV] dll: R0)y444 (= No 
RisTe= IN Vt=]uC0)2le(A|[RVA\ | [0]}4(0]00 4 [K<iloe(o}00 N [1110]10t=|1 (0 AV MLeial(o (4 (= Mo |M (At:|0)li=] (ANIA 
certo numero di'pizze agli abitanti dell'Isola LEGO. In cambio, i vostri amici vi 
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gli abitanti dell’isola se le staranno felicemente gustando, potrete recarvi a dare 
un'occhiata alla vostra nuova abitazione! Una volta a casa, riceverete una 
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piuttosto contrito. Papà Mattoncelli si trova nei pasticci e vi chiede di 
consegnare un'ultima pizza, prima di lasciarvi liberi per la serata. "Ti spiacerebbe 
[efeFisfe](ALeG]|FNo]}V444 gf iLife 1 IA Mi: Vo] (428 


(@]Uf=]glo (eRf=]dd\Ve1{As] |M o]V44A 13 pani (o 1A] EV 11 C0]21e(A]|Molotel0]e}s|(0Re(0)02/AK(A10]0)(- 
e aiutato dalla sua dolcissima moglie, Mamma-Mattoncelli. | due vi chiedono di 
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aspettando affamato! Anche se siete decisamente turbati dall'idea di dover 
nuovamente incontrare il vostro vecchio nemico, beh... anche lui ha diritto a 
mangiare! Così accettate di effettuare la consegna. Papà Mattoncelli vi assicura 
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abbastanza leggera da tenere tranquillo persino l’infido Briccone! 


Prendete la pizza e vi accingete a effettuare l’ultima consegna della 
serata. Quando arrivate alla prigione, trovate il Briccone al sicuro dietro 
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A questo punto inizia il vero divertimento! 
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Dopo aver seguito le istruzioni relative all’installazione riportate nel capitolo 
"Come installare Isola LEGO 2" e aver lanciato il programma, potete Lal y4E (A) 
giocare a Isola LEGO 2! Dopo il filmato introduttivo e la schermata dei titoli, 
accederete al menu principale, dove avrete a disposizione un certo numero di 
le] eyA4[e}] 2] Te(e(o)2(Afil= Noel 1V4(0]2/4 


Selezionate Inizia dal menu principale, ele)elele (cu(- scegliete: 
Nuova, per dare il via a una nuova partita. — 

Carica, per caricare una partita salvata. 

a [Tu TTL eta e Allealiats] (Ao LS] Ve13h 

Indietro, per tornare al menu principale. 





Per le istruzioni su come salvare la partita, mae [E S24(0]1) 
una partita più avanti. 
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NOTA: per la calibrazione del joystick, fate riferimento 

alla funzione di calbrazione del sistema operativo del 
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il numero di colori. 
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degli effetti sonori e dei dialoghi. 
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. Potete comunque caricare i dati salvati in qualsiasi momento della partita, persi 
durante i mini-giochi. Basta che accediate al menu Pausa e selezioniate Carica. 
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Premete il tasto della pausa (predefinito: Esc): vedrete comparire un menu. 


STA (A(0) af<\ CA}: | MARTA 21 (AA (0 o) VA0IR a ide] Vs (AR I AZOi (= Mot] Li 
verranno registrati, permettendovi di riprendere la partita da quel punto in 
qualsiasi momento. 










nciate Isola LEGO 2, avete la possibilità di caricare una partita : 
da poter proseguire l'avventura dal punto in cui l’avevate inter 


i hr 
Così facendo, vedrete comparire l’elenco dei dati salvati in precedenza. 





NOTA: caricando una partita salvata mentre state giocando a Isola LEGO 
2, perderete i dati relativi alla partita in corso. Se desiderate che ciò non 
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schermo vi mostrerà 
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esplorare ogni luogo ed esaminare tutto quello che vedete. Avete molti amici 
sull'Isola LEGO e, nel corso delle vostre avventure, incontrerete un gran numero 
di altri personaggi che vi aiuteranno, dandovi consigli o consegnandovi degli 
oggetti. Nella sezione successiva troverete alcuni dei personaggi principali € i 
luoghi in cui potrete incontrarli. 


| PEPE (casa di Pepe): voi sarete Pepe, il ragazzo con lo 
ta; Ss |A010}s] (0 Meat ALe] 2((c101= (AN 0]V44A00 20) pl012 ARM o] (01t=(<{0]2] File Mo (4 
ner À [ci[ee(e]MESTe] e] (= ]ust1utoyali e14 (oMBi-t=] (A CAM MI) fot 014 to) 21- tici (0 (oO | 
p' es |\Ve] (A MFfo]E=Ket]Na1=|VeKcifofo]E]to£e (A :]f[e(e(o)21 AR @ It: ]pl0 (oli alo ste 
eo impegnati nella consegna delle pizze, vi si può trovare in giro a 
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BRICCONE (prigione): l’incorreggibile farabutto dell’Isola LEGO 
è tornato ed è pronto a combinare ogni genere di guai. È scaltro, 
insidioso e assetato di vendetta. La vostra missione sarà 
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LI INFOMATTO (centro informatico): creatore dell’Isola LEGO, 
l’Infomatto è in grado di comunicare con voi in qualsiasi 
i momento attraverso un collegamento video olografico e vi 
. guiderà attraverso il gioco. 





DJ (stazione radio): personaggio eccentrico, il DJ trasmette 
musica dalla stazione radio per rallegrare le giornate degli 
s1e}jt=]g]iNo(A]Mo]::NAXC(O) 





PAPÀ MATTONCELLI (pizzeria): Papà Mattoncelli è il 

[0]V474=](e](e}£e [4] o]: N1C1ON (0) dol 0)V44AL0 (AV4(0N AIA gti 

d gli abitanti dell’isola! È sempre molto cordiale e vi insegnerà 
\ i misteriosi segreti dell’arte della pizza. Si trova quasi sempre 
i insieme a Mamma Mattoncelli, la sua adorabile moglie. 











LEONARDO (garage): si tratta del responsabile di tutte le 
costruzioni; è un vero mago della chiave inglese, capace, in un 
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31 NICK MATTONE (stazione di polizia): Nick è l’impavido 
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RA ha sempre una risposta per ogni domanda. Spesso tiene sotto 
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DOTTOR CLICKITT (ospedale): il dottor Clickitt si occupa dei 
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“rg  convoiè sempre molto gentile. 


FA DARREN (Isola LEGO, casa): Darren è un ragazzo in gamba, 
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si ‘rilassarsi sull’isola LEGO. Sembra sempre al corrente di tutto e 


: e I in grado di fornirvi degli utili suggerimenti: non 
i i } . . . CO . 
n | dimenticatevi di lui! 











e) |leXfe(A]E) camera 

: 2 avanti/indietro = muovere la telecamera in su e in giù 
| Mouse a sinistra/destra = ruotare la telecamera a sinistra e 

a destra 

Pulsante sinistro del mouse = avvicinare visuale 
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TT _ ovimento/Azione 
CTRL sinistto | Entrare/uscire dal veicolo 
















Movimento/Azione 






CTRL sinistro 
IE (Ae SINISTRE DI RILI 
IN ZANES AVATA [013 
ALT sinistro 









Virare a sinistra/destra 








DIA A (2 (=) (ARNO | 
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Ig 1Ufe](A4VFi0i| (Ao (3 11/2 [c(0] [o 0 I i 
E i 
INA TA (= (A ; 





_—= 5 nt 











E adesso cosa succede? 


Sull’Isola LEGO la vostra immaginazione potrà viaggiare senza limiti. Esplorate 
ogni angolo dell’isola: tutti hanno qualcosa di importante da dire. Tenete 
ETA 110] (AK<1|No1e(el e] MotAa|Af=]o1A a A slo) ae eolie] CAVI ici (AI Ie OI Cola ALA 1101 (- 
le [Ul=][e(oxX-{s Mo|M/al(A(A-i=|al(Alo/=-{e(0]0)dl(4. 


Nei panni di un fattorino delle pizze, sarete sempre impegnati a prendere 
le] (e[[e}sV4[0)a}N|aMoxcia]if=]2Xc{o)[oXo[A|MKTo]EMIKTAR: NA (Ao]KfoxcisloXo|R=][I|(oXoXet]s1(0}g11}=Y4(0}2]P 
lele)g|t=]ut=1(22 M[a](0]1g}=]1l0) 


Presso la prigione, incontrerete quell’infido farabutto del Briccone! Adesso si 
trova al sicuro dietro le sbarre, ma la prudenza non è mai troppa! E più astuto 
della persona più astuta nella giornata più astuta della sua vita! 


Una volta iniziata l'avventura, guadagnerete 
punti dalla maggior parte delle attività che 
SV 0)(e(4 (A CARNI Ne) i (A (AI ale (A 001 A 10] (AMATO (0) 
punteggio raccogliendo le pagine della 
Constructopedia e altri oggetti, come per 
esempio le gemme, che si trovano nascosti 
IAA NASA RO 


INA ilo (Ale ANA to (AA 
[014 gi dVF(0I[ (ALS IV|O1A Ce] A (ALLAN Oi (AAA (A 
(e][-{ex<;s[o]Ke |M [Ui=](clalAf=] [VOR DIS] (ALIA MoTetela]is1t=] 
Te] |[CAlf OS cia ASTA SII A a PIO (ONARi(ON/ A (A CARA 11 (0) d101=VA(0) 2] |eC0) a) (0)|| lo |Meitii= VA 
[e] -{oxcialegi 1A gi d(Vi-Toll (Af= ii dlo)ali= (ALAN (AM) ETC(O) 














cs 


Quando la vostra missione vi porterà ad esplorare luoghi lontani dalla vostra 
lets Fia cio] (AA exi (Anfo ei (0) te (ANIA A (OA 0 (AR 0) 014 Ria] t=](AL0 (V| (1020) 





a volte per fuggire agli scagnozzi del Briccone che vi danno la caccia illo 


74 dl 0) (ox Az10 11 (AMATA I AVTONS i (= = NAVA RUI (= PE (NV (A CARI dI T1] (A AVA NIC (ARMONIA 
questo potrebbe richiedere tutta la vostra abilità-e intelligenza. 

Ogni mini-gioco è dotato di un particolare. sistema di controllo, che vi 
lo (a-{eidiutoM®o[0]Mo|B-{Az:0]1 (07 


le || (AM 0)(o)[0)glof<]101AN1 (AK 
l'ele)gli]a1U/=]t[0}=Me(<(e') 





leto) |0)]g| {Ai {010 A gl! (OJ 
colpire l’Infomatto quando si affaccia 
prendere una boccata d’aria, o rischieret 
[ela (o(A(Ao («ha 11/0/0f 0)(74[0fo) 






IEFi(oRi(4e(eil=B©]|0 NC) ]e)|(A0)( lamRe}=F;:{0) 
IERI (Ae EIN SILA (Co)|e]|(Ae]f(e(c(olo/o]uf=}: 






















Raggiungerete un luogo chiamato Castle 

le I Ai COVA (A CANI 100) = 0] 1t=]215INN 1010)1C0) 
A in quanto il ponte che collega l’isola 
per. andato distrutto! Immergetevi nelle 
K of flo [|t= Ai (e[etetoxcillAt2A N10} 1100)2Cei]e]Mot=to [Vis] 
sott'acqua, in modo che il ponte possa 
essere ricostruito, ma state attenti a non 
[dl1at=]2XA(Af= Moto) too t=lgf=] 








7 ALA | 
sto ]Movimento/Azione_ 


















Cavalieri in armatura! Dovrete cavi Ica 

UT juCogi|AVox1t (oRVA((0) (ALA 010 ate] (ALS FS]plcif= 
[ESS 111518 0) (6 (0) AMES ANTO] A CAM Loc: 
le [[sfs](eiloJal= (AM aallats{etel(ox{o XL @=\fe]|{A (ANNA (07 


IE o) Movimento/Azione 


Tasti freccia SINISTRA e DESTRA 
alternati in rapida successione 

ZINEVANE 
Tasto feccia SU 
Tasto feccia GIÙ 
Tasto freccia SINISTRA fil 
COCTSD ® 











mr 


Durante un pericoloso volo verso un'oasi nel 
lo (a-14 ao) ONiSTe(0) ( 0](e]a E-1V lett IBAVIf=(cicil=|'AAV0) MAR 
vostri amici verrà attaccato da disgustosi 
serpenti ruba-gemme! Per.riuscire ad arrivare 
Lo (asi [tsr4(0) ASS] 0ASS] VR (e A CA 1744: (A] 
cannone che spara noci di cocco situato nella 
[0}= |a (Al o10x1 (4 (0) (Allo (A AVA [c(0) (o AN (0) 11(<(< (AM 
{4 el4gliRela|AK]R=\A(e [tl ]1(0]R'(0)0)elo) 





che, anche questa Melle dobbiate pe 
voi... Sotto un bombardamento di p 
cannone; il vostro compito sarà riusc 
aggiungere il castello e fermarlo. Quan | 
(ANNI e=]2]2(0)2/ ALA 





















BARRA SPAZIATRICE_ | Sperere le noci di cocco __ 







DIoNTA CAR] [V| te] (ARS NAA I d(A (Aol (A 
le loro gemme, rubate dai serpenti del 
deserto. Quando un serpente compare da 
una cesta, colpitelo sulla testa o date un 
lele) |e{oRAY{[©](igto]Me(o)]M e}=\:jt0}2/-A0 02 di i-|@si=]1t=]d 


ori la S (A palat=M g'let=\t=L 
== n , ei ve De ee 






IEcofi(2eeit=KCil0 IV 
IRR OR i(Aefei ES ININILITA 






@1if=]2lo (ot VA CA Neto]ili (o) |lole(AMe=]2]2lo]a1 AM oI0la1t=] (ANI 
"1a NANA Foo (A1f= 


sel=]f=|(A«0]et=]2]2/0}al- 





Movimento/Azione 
IE (oRi(Aeei= EI (Co)|o)](u |A f01A11(Al{a}f=]110) 
IE (oRi(Aeei=RC]I0, (Co)]|e)] (ul |EA 101411 (Alla Mo}: KX-fo) 


IE (og (Aetei i: ES]INIFILIA\ (Co)[o}[(AI|B-{4 101401 (Af= E] 121F15C 
IE (og i (Atei BD) RILIA (Co)|o}](AI-{A 10111 (Af=No(A-1= 





NOTA: se compare un serpente con una gemma sulla testa, premete 
le [V(AAY/0] Ai [a N (e]0][0 3 EU (ole A] (0) 2A FiloR eco) diololalo (1A o1A gi 1A dle] 1} 











IN (e) a MN 0101 (A (AM=[e(e(4e (4 (A0=]|1 MA Co) s0l0}= lo (Al(- 
mummie senza la chiave che, sfortunatamente, 
Als] glo (e 1t=N 01 (o (Ut A MU]2][cofi1slolo (ew ela gi dit (o\V/=]d/= 
€ mettere insieme le mummie corrispondenti e 
le(o)11/0)[t=](Al|N 0,01744/A 


Movimento/Azione 


NOTA: una volta raccolta la pagina della Constructopedia, preparatevi a 
lel@)d (A (AMI (A 101 A CAMERA it FiL(e]/0 (AN o1A MA] (A O] ela ALei(o)l=]210) 








Si (Zetell:] (AVA [o/e Keto]11r- 
Te [A MAV(0X:11 (OI 0124/40 (104 gii 
lele] o)gUlo(A1V4=AE-it=]plo(oXi=|t: 
a schiantarvi! 
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Azione 


rare 


znare/retromarcia 
acson 


Ì 
|| 


PINA dimostrare di essere abili anche 
leteJa i [= ot=]a]t}= Mo (= i o1A4-{ot= ET AR 0] [A CAM d[U-S0l[ (A 
[(Aeil]e14 =] (ANN [Vt=][etox:t= Io |M A (A 100] 10(A 21 
[0] (74[0xoXR elet AA ila]loRif=N[Ai= Uci No |M oa-0 
— gigantesco, la vecchia Berta! Non siate 


o precipitosi, altrimenti la vostra lenza 
A]O(444:\53} - 











I oR (Ze RC] 
Tasto freccia SU 
I oRi(4e(e RC] 




























il 


[e (e)uco) gl i|(oYM a}: MN oJ(A-0]iI|1Me(o)]|oloRo|KXo)[+ 
[@1<4 gli el | Yole(el al (<= MAY 0] [BN 0) I(e]t=| (AMM (20, 
attraverso la giungla! Evitate le cime degli 
alberi e utilizzate il cannone spara-banan 
[014 gl [1014 (=] AV o [o [ITA [AM i=Fiulo [[oxXAtosnal tal 
dando loro da mangiare i gustosi frutti! 





i bersagli con le banane, ma state atter 
non esaurire il carburante! 


[BARRA SPAZIATRICE_] Lanciare le banane] 





NA Mete] (tomo (A][- 
VIa a Re=]alatox:t=|0 [Co] Mo)ossialoXo 
aiuto; il vecchio e meschino Sam Sinister ha 
catturato i suoi amici! Anche se il T-Rex haun — 
ringhio. davvero terrificante, sembra 
fs |e1e}=1t=]2Y4=R=]t2](ea1A0][ALA] Noli (Allo o|ld1uatice) 
di trasportarvi per permettervi di muovervi 
velocemente. Guidate.il T-Rex attraverso 
i canyon rocciosi, cercando di evitare tutti 
(e1[ ReJ1t=[eto}[L F | 








































Potete anche ottenere punti extra colpendi | | 
i ” i 
wi ul sto_ ________| Movimento/Azione 


(8 fa}= AV] | ]E=]dA\V/=15]E=]|K={ofet=]10]0}=]02(A 2100 [MST ]10) 
BEST [a] (Ao (OCA CAR (ON: (A N s/of0 (oe MI |le1A(=](- 
Pe fe l]aleX-=]V|(RAV(e]I<]2le[e}E=Meto](o (ome |MiVists 
mongolfiera, calate con attenzione l’argano 
per trascinare i dinosauri verso la libertà! 
Siate prudenti, però: Sam Sinister è molto 
*pericoloso ed è stato addirittura visto in 
n — compagnia del Briccone! Non si arrenderà 
facilmente, ma un paio di sacchi pieni di 
fs |0]0]f= Ko (o\/(A0]e{4 (ei |t:4210}=]Cc1{M= (40214. 









ls 


INVASA‘ (o Argano su e giù/Gettare i sacchi di sabbia 
Na 


SU, 


















oa, 
Pi 


















N i (0) al= [01 t= 022 TAMA do] o] (=VAUNIA (AN - 
Vit (cici[o]alAlloXof<VA(o}Mo (NATA OA (e| (AL 
le |ff=[e[e(<1-ji(=]101<121(0)Mc\a/Ac(0)12]]2(cif=N0)(0]0)1(oRe(0)0) 
la centrifuga, per vedere se siete in grado di 
fo] e]ele)gt=](AN (= (0]94=Me|BK<if=\V/1t=]MMU0]t=| (A 0)1) 
VA (ole 412/421 (AL0(2|A oO ARAIZAAZIAÀ 


Movimento/Azione 
TAN [F=Teleif=] 6 (= Meilalutids 


DI: I(AL 1 Ac101] (Ao |)" 


Tasti freccia SINISTRA e DESTRA alternati | Partire (far ruotare la 
in rapida successione lelAg\ig}iU}ct=)) 


Suggerimento: premete i tasti freccia destra o sinistra in sincronia con 
= RIMA (e (A 























par © 











Una volta superata la | Tel f[ete]leX-t= Mi j=\-{oll-Mo| 
Ts FLLA (o)lo [flo (oV/(AlAl11lA14 (Al 0) f=|t[et= o (t<a|l0) 
(ela AM: NA {AM 0]0](A-0] e 0] d=]01 (AM | eo] TOM | 
addestramento con. il paracadute, 
lanciandovi sulla superficie di OGEL! Virate 
Tee) ai FM aal=K3ilt0}=N=13-174/0) 01-00 


[SESSO successivo nell’ ment 

Fio) als \Vit= N o1(AZ0(A|Bl=]1(cioLe(o]Ho}:]c 

Planando attraverso gli ar | la 2a | + 
fsle[t; , guadagnerete dl pui 
(e)|t=]i=]01Ag(02 |M o}=|fet= (0 [V| (AMY ce. 


ia{oto (olio [=f=|u1d(=|(A8-0 MV /s10) 





















1 
elt=](A=]|Msle][As(o, 
Wa\o]il(A|Me}s|f=[et=e{It2 

VITE (ARS NFL) 


Tasto freccia SU 
IFFoRi (Ze RC](0 Ruotare all’indietro 
IVAN RIORS a] Fis(o, Aprire il paracadute 





Movimento/Azione | 











Tasto freccia SINISTRA 
CSICRSNWES Coe 5UuiNINNN 
a | Vis ]2V4=](AC0}=]feIet=(0 [V| (Af=]o1Agt0)) 








Ve Its] el 100) 










» Durante la fase di avvicinamento all’Isola 

DGEL, dovrete-manovrare abilmente la 

cella spaziale attraverso la fascia di 

teroidi. Come se ciò non bastasse, i en | Ì 
cittadini di OGEL vi scaglieranno contro dei a 7 e st n — — 
[e] {[e(e(e]o{o]uMc(e]1M ©)(e]e10](:](0)2|-A0f=1Mi (-Y440}M 4 | cc = = 
N Fill (Ao l= o [V(<a-1t= IS] 1U0I= VA (0) (AMS ]a N ART |P 

eV (AA 0] eoxcislogo | itiut= N Rox: Aol NALI 

V(eJ:11(eMeo)(=\c{ci[o} 


a 










| Tasto freccia SINISTRA 
. [Tasto freccia DESTRA 








Di nuovo insieme a Papà Mattoncelli, decidete 
le [ENT eiU [ei lat=] (ANNO [UI=]lcl21-ANN ©]V424= PENNA te |] (O 01 £ 
let=]11|0}f=|(-A00 Meilur=to |[a] (o |R@/C]=1Mo)toMi=]1i=]10f=1tf 
aiutate Papà Mattoncelli a preparare una - 


condimenti super-piccanti, ma non fateli 
laFjO1AUt=]|(AL1(0)0) 0/0) 





Tenere premuto il tasto freccia SINISTRA | Lanciare condimento (verso sinistra) 
(AI 0) (A 1014 (ALIA AVAZNI [03 
e premere la BARRA SPAZIATRICE 








|0]V474= Le lo] ele H=][: (= PAN =]2Icil=]210 (oloi-To)®](= IM den 





Rafali{e (eg: g{e(eto 1a lA A ne] RaA (ALE 
riusciti a metterlo con le spalle al muro! Una [cis 
dovrete affrontare laupiù. difficile di tutte le sfide: supera 
sconfiggere i nemici, fino a raggiungere la vetta le (A, [Sc|(cy440 Me (VAI 


VISI ts Es] e1Ants]gl0 (0) PF 







di 
[e dl 



























pasa: 
+. 
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Wvuareri indietro 
E RISESEELE:ÀA 
_ »’—| Muoversia destra 









[BAR TY.VA7X 





uo pé 


gli osì 
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Giocando a Isola LEGO 2, troverete un gran numero di oggetti che vi saranno 
utili per proseguire la vostra avventura. A volte, sarà la gente stessa a chiedervi 
Te [IN (=[e(etex<]|[4(AMo [Vis] [c(oX-}= IM C1|MNoJci<(Au1 0 0)1) importanti.sono le [efs}cilalAiMo (A |f) 
(C'o}a}:jtdUle1Co]efo |{= Peet Msat=]N/= (cio =] d[e(eto)al Al et= E 0)=]10}sKciif<| {o} (=]0)]0o1Agul 11 (0) ESYA 274) 


di esse, voi e i vostri amici non potrete ricostruire le vostre case! Esistono e _" 


svariati altri oggetti che saranno di fondamentale importanza per la vostr 

a] [0]21AMGA (ot 1(AL0 [NI (= o(e(0)c11(A(- tutto quello che potete, perché anche ciò che 
in apparenza può sembrare inutile potrebbe rivelarsi estremamente 01(74/0) i 
[014 gle [Ul=][eiU ]a]i= 11 (oyPA0I ela] Fs Rotoxt= potreste ricavarne [A Cets]2110}[0} 


DONA CAME (= (e 0(0J31|(A (AMA 10 11 (AM (AMI 0): 
Constructopedia, che il E 
Sets] e}s}ci|f]1 {o} [o]olo MM ASA (A 
prigione. Ogni pagina vi. 
f[etex1ugUil (ANI slo (Aci MAL 
(fra cui la vostra stess 
rimessi in piedi tutti g 
Kf=](<]a]alo7[1}K<{(=To (oXo|KC 
(el gi olo) at=](AE=\/=]21' 
a]g[e(eto) (A 





j NI PRES . 
I briccobot, gli scagnozzi meccanici del Briccone, cercheranno di fermarvi in ogni 
filolo (o) Fortunatamente, [ole] (A(Ak0}=](=Y44=] Ko |M(0](oee]|e/Agl0(0)] Moto) (Al o1VA4AM Nd 


s][ULt=](A fs] (ALMA gli (0, informatico, è necessario che [(={e(etoxci|f=| (Al (2 
lla-lALe (4 briccobot S e | 


n Ì 


[@i[(etol/-RVeJo(AelaANei:il|sloNo [20] ([etetelefelsi [salti t}i=]Mls]tlelloXe]i ©) 
TV (e]a]t(oXo [Ul=][elalAf=]|1(02 010/21 (0}o(-Aofo][ #98 | 





Re{ele(eJsi](Aplo logic 10]101-A0 0] (740. AM] o] (Aplo (011 =]| [ci Mo Co) (OJ 


(etgi-xte] [|M] o1<VAs] |M O1O1I(ACAR al01 (A 2A 1 (ALATO (OR OII A ALA (ANIA) 
Lie ]alt=Kis(et=Md[e(o)10]oA2] 


Riceverete anche delle medaglie per le prestazioni offerte nei mini- 
giochi. Queste verranno messe in mostra sugli scaffali della vostra casa, 
in modo che tutti le possano ammirare. 








mi 















dla LEGO, sia nel corso dei numerosi mini-giochi che 
TelaligasloRete)12]eIs]dlf=]2](0M0(A[Al (oto) AMO NA 0] 


ejiilelr: olessiv le] e volete vincere, è fondamentale che 
che sta a endo! — è 


|M{1V4foXe[No]ENN: 50 2, dovete [(Aet-]o}jt=](Ao(A lA e] y44Ac = lo)lt=]ali 
‘dell’isola. Il contatore situato nella parte superiore dello schermo Vi 


















(@Iif=]ple (ogifete]e\{cial=] (AVI 0}= 0 ©) 474: = Moxci as o]lt=]a] Ao (AF): MCO) 

riceverete in cambio un mattoncino, che vi servirà per costruire la 

V(eJs11 (= I a\U(©YV/= Nets k:f= PO IITAc] Co ero) alt= 1C0) (AMAVANO 100x110 (= At 1114 (OO | 
“mattoncini che dovete ancora raccogliere. 









I malvagi (ma incredibilmente stupidi...) scagnozzi meccanici del 
Briccone stanno seminando lo scompiglio sull'Isola LEGO! Il vostro 
le(e)01]®]1l0Xi<}=|(<}Nf=|0]0}s|sX<g/I0 [=]alc1f=]pl0 (0 [0] (o]i=(0 (0 (ox-{o)0 (A 0] V04A0 

NI (= e(e(0J31]( i (ANN (AM (A (AN (A 0] d[e(elo 1010) fi-]01eil=] [NN 014 gi) [V1t=](- 
l’Infomatto. 











e viaggi 





CONA CA CAR) (C(e{AuuBl 0](74(0):] Mec (-[e(o(oxc1]{A(A 


(ere ]|(c{KeKo](ow/A Reigikite]| |M o}:V4f 


[AKA sale] CA (A ilo (Ao ls 110 (0)0) 








n _— visa n JI 


Sull'isola LEGO esistono parecchi luoghi in cui potrete trovare importanti 
informazioni e utili suggerimenti. Alcuni li incontrerete strada facendo, ma 
nte vi conviene dare un’occhiata alla vostra casa e al centro informatico! 





siae 
— Ze 


n 
To — e > 
NA LENTO) confortevole dimora, VA CARI 
fe [-]olox:{VA4[0]21AMNU 2) computer L'eial AMN o1O1UC ALS 
utilizzare soprattutto durante il tempo 
Î0X Co y0i DI= le [VI PR (A CAMME oTo:S 0) || [+= 0 | 
accedere a tutti i mini-giochi che siete 


riusciti a sbloccare e alle relative musiche. 









STU IIEMaalA ato] N olo1i(ACAY 
SATA riusciti a [e(eJalo[V|Kit= 
le (Ai (0) (ANI (319) 0) (4 01t=]8 
ottenuto nel corso della vostra missione. | trofei vi veng 
prestazioni ottenute nei mini-giochi; se desiderate, potete affi ontarli nuovamente 
fe f=]| I° RYO}: Xo]eJoge|No tenerli medaglia e un punteggio migliori. 























Come suggerisce il nome stesso, questa 
struttura contiene informazioni riguardanti 
Lvjucoge[0(<|[ogeiat Ai u(o/= Si ]|Ko)]f:NA1C(0) 


La mappa situata sul retro della stanza 
consente di accedere alle strutture di tutta 
l'isola e, soprattutto, di contattare le persone 
lelalAAV.\\(©]1[0}=|10 (o) (oNi ali dalo risi (274(0)p}=]t/0 (018 
strutture, potrete vedere tutti i personaggi 
presenti nel gioco. 


Questo è il luogo in cui, generalmente, potrete incontrare l’Infomatto. 
Comunque, potete mettervi in contatto con questo personaggio in qualsiasi 
momento e in ogni luogo utilizzando il suo collegamento olografico. L'Infomatto 
€ sempre lieto di condividere le informazioni in suo possesso! Potete chiamarlo 
tenendo premuto il tasto per parlare (MAIUSC sinistro). 











tavola, ma, col tempo, riuscirete sic 


a SC 


©)e){lds{Ae|1'(A= 


ida 
flo || | Te 
IN ONU 


uramente. 


ncora più esaltanti! Salta 


Ce 


i i 
‘> 



































i _. 


Raccogliete tutti gli oggetti che trovate. Anche se non intuite un impiego 
[nalaaltio [=] (070 14 dle [Ut] [etoxX-}= MAN oJI(OMI}A 11/0] (AMO che, prima legi olo] Pai [t[e(o)gligi=|‘- 
Te [Ule][etl]aloRel at Aci te Re(A (et=] 1/0 (07 0](e]o)floXe[I[AMelAta dinlist:\ lo MoxciciAuto) 


N[e)slaNin(=]t[c(ole! @ea\ile|l0) 
Manager/Sound Designer/Musician 


SI t=]1(0) (© Mi: t\MNU[AASLIAVAIN [0] 14m 
Non camminate sulle rotaie della ferrovia! E pericoloso: potrebbe arrivare un_ sound DIA A VINU SE 


Li (<a aleyal ialo)lU(A08 diolal(A (AA |M i= ld preoccupare Ste: 1111}(o% il capostazione! 





Mid. Gow, Brian Smith — Voice Over 
Engineers 


John Le'Burn — Video Editor/Sound 
DIA (Ciad 


AVI te] (Allo | of< Ste] (ASIA flo (AIA (000) A dalle > macchine, perché i Fiolal(A (Ala di 
essere rimproverati per la vostra imprudenza . i perdere [@J0[01401 ©)(3410}:3 | UNNI 





Parlate con tutti; chiunque potrebbe essere in ‘grado fe | Mi (o)gallaviMiialo174] di 
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Se volete prendervi una pausa, andate a fare quattro chiacchiere c Programmer 
Essendo il più brillante fra gli abitanti dell’Isola LEGO, conosce t 
fe (A|M{-To]l= RAI 2}= RA 11] 0] (A [U1=|(0|aAl[0 (2-01 farvi c divertire! Assicurate 


[UV] ua i No |[a1to) dall 


| Gavin Cheshire — Managing Director 
Jeb Maverd eI4=]0) Parkinson, e Dene Landucci — PR Manager 
Spencer Rich Hancock, Lara Sweeney — 
Quando vi muovete sullo skateboard, provate ad eseguire C Ra Eraanter — Lead Artist TNST01ei l=| (A (olo [IA 65 


le) 1i(Af= Ro |\VAailavifiololi (Al Claleul- ricevere una bella ricomk 7 . . ._ 
N Ringraziamenti Speciali 


Jim Southworth - Lead Animator Rod Mack, Andy Sage, Geoff.Broy 
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dirigervi verso aree difficili da raggiungere, ma ricordate Artists - Rob Carter, Toby Harrison- Nick Seddon, Rob Palfreman, Martin 
Banfield, Rich Carter, James Malloch, ST aalieJML(U|uufer0)[o)(oRlelalAli=\V/0](=]io 
Matt Pear on, Jim Southworth, Roy e] (4ST0JI|{[e()1WD)(A=]115 
Stewart, Simon Phillips, Andronikos 
ww Antonakakis, Gary Leonardi, lan procotto, dalai mprsowell 


si ALE ED = — Peaker, Sophie Mobbs, John Moss, 
di ‘Rich Hancock: 











LEGO Media International Marketing internazionale 
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Kai Wunderlich - Marketing Manager 
Ping Wong - Product Manager 

Mary Jane Brett - Production Manager 


Tim Price - Market Research Manager 
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Mark Livingstone 
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Tim Green - Senior Producer 
Tele) uu V.i=[el{d[g]to}-{a EM") (olo [I(lAg 
Martin Lanzinger - FMYV Animation 


Testing & CQ 
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Assurance 

Gary Simmons - QA Manager 

Group Leads - Nick Bodenham, 


Vendite internazionali 
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PANI [(°) 

Musica originale composta, arrangiata 
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NI[ete]l= I DIe]I(elA ga\ale [(AYVVADIO] 22/41) Ringraziamenti addizionali 

Lead Testers - Stephen Manners, Un ringraziamento speciale a Wes e 
David Lane, Alex Mundy Kyle Jenkins per i testi e l'ispirazione 
Testers - Sophie Blakemore, Neil (Ai iv uf Mot: ]1010)/e] MeiatZAet=]2]a/o7 (0) dallo) 
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DIA aslo]glo ICTV AANVE (AA 
Dwayne Buck, Karl Fentiman, Matthew 
MEI Lia MCEINANIA [RANA (SET 
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Emma Timns - Localisation 
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Logistica 
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JT[elole]gtoli(Zeli](e(o} 02 696 335 53 
Orari supporto tecnico: 9.00 - 18.00 dal lunedì al venerdì 
E-mail: Asto)ialZo |: NAI(o]e1A@)[A:{0Ke(0)10 


Se telefoni, è consigliabile che tu sia seduto di fronte al computer e che sia 
pronto a fornirci il maggior numero possibile di informazioni. Assicurati di 
LI eJAeilj let] (ANI [ANI Ae] 1A] fe] dii (ola Ao (AIA ee] sa]e10)2lA 216 aT=]C0VY/= (AMO (AM LI) 
lele) ag]®JU|( Al i(= Kett|P 
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IV: ](ct= Nei ioo(A|loXo(A][AKfel24e(Af]U0 [o AAY(0 (20) 

Vis ](et- NA 11010 (Aloe (AN Aso) (A @DE'{O)V e DV/DI 
(@]Uf=]p1i\t=Mo|MYa\V Wo] (ASA NA 

@ITE=]= = ]1t(= Roto]ialoto]alAnl (Aa (e MY] (ANIA dl Ade} 
(@TIE IS Masaccio NA (ALLA 


Nota: se incontri delle difficoltà nel reperire le informazioni riguardanti le 
caratteristiche del sistema, contatta il tuo fornitore. 
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